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STEM derslerini 6grenmek i¢cin 3DP

Matematik ve fen konulari genel olarak 6grenciler tarafindan deneyimleriyle ilgisi olmayan soyut bir

sey olarak algilanir.

Bu kopukluk, yakin gelecekte bu disiplinlere genel bir ilgi eksikligine ve Avrupa isglicl piyasasinda
onemli kaynaklarin kaybina neden olmaktadir. Bu nedenle, 6grencileri matematik ve fen 6grenmeye
motive edebilecek yeni 6gretim yontemlerinin gelistirilmesi elzemdir. 3D baski teknolojisi, bircok

egitim deneyinin merkezinde yer alir.

Ogrenciler tarafindan tasarlanan veya matematiksel ve bilimsel kavramlardan tiiretilen nesnelerin
Uc boyutlu modellerinin olusturulmasi yoluyla, alan deneyimi yoluyla soyut kavram ile

somutlastiriimasi arasindaki baglantiyi 6grenmek mimkinddr.

3D baski teknolojisini okul deneyimine sokmak, 6zellikle geleneksel 6n dersleri takip etmeyi ¢ok zor
bulan ve pratik uyarilara ihtiya¢c duyan ve 6grenme sirecini aktif olarak yasayan kinestetik 6grenciler
icin cok karmasik bir yaklasim olan STEM konularina yaklasimi gelistirmek anlamina geliyor. Bu bakis
acisiyla, bu teknoloji, bir grup zor 6grencinin okul performansinin gelisimini etkili bir sekilde

desteklemenin anahtari olabilir.

Ogretmen, geleneksel dersleri bilin¢li olarak pratik derslerle dozlamali, her zaman "yapmanin

mantigina" ve bir yontem edinmeye odaklanmalidir.

Uygulamali etkinlik sirasinda, denemeler, olaylari izleme, hatalar ve bir siiregten gelen bilgileri

kaydetme yoluyla 6grenci farkinda olur ve ¢alismasini sonlandirabilir.



