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Okulda 3D yazici uygulamasi

Cogu insan 3D baskiyi yalnizca 21. ylzyilda duydu. Bununla birlikte, ¢izimi haritalayan bir tasarim
fikri, 20. yUzyilin (1970'ler) kadar erken bir tarihte ortaya ciktl. 1984'teki ilk tamamen islevsel cihaz,
1sikla sertlesen bir recgine kullanarak bir ¢ay fincani baski yapan Charles Hull'un ¢alismasiydi. Takip
eden 30 yil, 3D teknolojisinin strekli gelisimidir. Yine de, yalnizca son on yil ve medyanin ilgisi, 3D

baskinin fark edildigi ve bir devrim oldugu anlamina geldi.

3D baskinin uygulama yelpazesi tiptan endistriye, mimariye, havaciliktan egitime kadar ¢ok genistir.
Uluslararasi ACS Egton okulunda 3D yazici - Objet 24'G kullanarak siniflari tanitan ingilizler
tarafindan kanitlandi. Bu okuldaki 6gretmenlerden biri, 6grencilerin benzersiz fikirlerinin gercek

projelere donulstirilmesine izin verdigi icin 3D yazicilara sahip olmanin harika oldugunu dislintyor.

3D baski teknolojisi, okulda kullanilabilecek cesitli olanaklara sahiptir.

Her seyden once: siniflarin etkinligini ve gekiciligini artirmanin bir yolu.

Ogrenciler, dokunma duyusunu grenirlerse bilgilerini daha iyi hatirlayacak ve anlayacaklardir.
Modeli tasarlamaya ve yazdirmaya katilmak harika bir macera olabilir. I-1ll siniflarinda, oyun yoluyla
o0g8renmenin bir yoludur. Birgcok sirket, daha geng¢ 6grencilerin bu cihazi nasil kullanacaklarini
ogrenmeleri icin uygulamanin uygun versiyonlarini hazirlamistir. IV-VIIl siniflarinda matematik,
kimya, fizik veya biyoloji gibi fen dersleri icin 3D baskiyi tanitabilirsiniz. Ogrenciler bir 3D yazic
yardimiyla geometrik sekillerin, kimyasal bilesiklerin vb. mekansal modellerini hazirlayabilirler.
ikincisi: 6gretim yardimailarinin diisiik maliyetli iiretimi, édiiller.
Ogretmenler sunlari yazdirabilir:

o Ogretme gereglerini fotokopi makinesi olarak 6grencilere dagitmak.

e Ogretim araglari teklifinde bulunmayan 6geler, 6rn. bina modelleri, tarihi makineler, ¢cok

islevli klipsler vb.

e Siniflaricin Noel sisleri.

e Biylkanne ve blylikbabalarin Anneler Glinl vesilesiyle hediyeler.

e Ogrenciler icin 6diiller: madalyalar, kupalar, kupalar, rozetler.

e Cocuk Bayrami araglari.
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Ugiinciisii: kullanilan okul esyalarinin basilmasi.

Okul ekipmani veya 6gretim yardimcilari genellikle birkag yil kullanildiktan sonra imha edilir veya
hasar gorur. Okuldaki 3D yazici, hasarli bir masanin yazdirilmasina ve yenisiyle degistiriimesine izin
vermese de, bu baski teknolojisi, daha biylk boyutlu bir 6genin bazi 6gelerini yazdirarak bazi kiigiik
onarimlarda faydali olabilir.

Dérdiinciisii: modelleme ve baski.

3D modeller olusturmak ilk bakista oldukca karmasik gorinlyor. Bircok mekansal modelleme
programi farkli zorluk seviyeleri sunar. Egitim uygulamalarina erisim, her 6grencinin 3D baski
strecine dahil olabilecegi anlamina gelir. Autodesk'in Tinkercad'i bu firsati sunuyor. Finlandiya'dan
programcilar tarafindan olusturulmus web tabanli, Gcretsiz bir uygulamadir ve ayni zamanda bir
web tarayicisinda da galisir. Projelerinizi yapmak ve kaynaklari kullanmak igin kullanabilirsiniz; tek
yapmaniz gereken kayit olmak. Ogretmenler ve dgrenciler icin 6zel olarak tasarlanmis bir diger
program ise sezgiselligi ile 6ne ¢ikan SugarCad'dir. Deneyiminize gore size en uygun arayuzi segip
modellemeye baslayabilirsiniz. Bu yazilim hesap kaydi gerektirir. Ancak, kendinizi baski modelleri
tasarlayacak kadar glicli hissetmiyorsaniz, licretsiz modeller saglayan bir¢ok platform mevcuttur.
En popiller olanlardan biri, cesitli kategorilerden (egitim dahil) nesneleri ve faydali 6gretim
yardimcilarini bulabileceginiz Thingiverse'dir.

Besincisi: ilham ve tutku kaynagi.

3D baski teknolojisi, ilgi cevrelerinde, ders disi etkinliklerde kullanilabilir. Ogrenciler ilgi alanlarina
gore 3 boyutlu modeller olusturabilir veya bazi bilimsel projeler yirutebilir. Baghlik ve yaraticilik
gerektirir. Ogretmenler ayrica 6grencilerinin modern diinyanin sorunlarini ¢dzmeye yénelik projeler
olusturmalariigin bir ilham kaynagi olabilir.

Okuldaki bir 3D yazicinin bircok uygulamasi olabilir. Yine de, her 6gretmenin 6nceligi, 6grencilerin
bilgilerini, teknik becerilerini, mantiksal dislinmelerini, etkili planlamalarini ve takim c¢alismasini
genisletebilmeleri icin egitim slirecinin etkinligini artirmaya katkida bulunmaktir, boylece dinamik

dustndrler olarak baglliklarini ve potansiyellerini artiran bir arag haline gelir. .
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