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Imprimarea 3D in predarea artei

Cand vorbim despre utilizarea imprimarii 3D in predarea scolara, arta nu este prima disciplina care
ne vine in minte. Suntem obisnuiti sa ne gandim ca studiul artei se face in clasa, ascultam explicatiile
profesorului, privim imagini si, cel mult, vizitam lucrarile.

Daca ati fost vreodata implicat in arta in orice fel, veti fi constienti de legatura dintre conceptul de
“frumusete” si proportie, adica relatia matematica dintre doua masuratori. Arta si matematica au
o relatie foarte stransa si, in acest domeniu specific, imprimarea 3D poate aduce mari beneficii
procesului de educatie, care sunt utile nu numai pentru alfabetizarea artistica a elevilor.

Imprimarea 3D pentru a facilita invatarea despre arta antica

Va mai amintiti cand ati studiat la scoala cele trei stiluri arhitecturale din antichitate? Bineinteles ca
da! Daca va concentrati si scotociti Tn memorie, veti putea, cu siguranta, sa va amintiti numele lor:

Doric, lonic si Corintic.

Mai dificil, daca nu sunteti un expert in arta, va fi sa va
amintiti care sunt trasaturile distinctive ale fiecarui model,
cu exceptia cazului in care ... ati Tnvatat prin experienta
directa!

Coloana in stil lonic, Atena, Grecia
Photo by Josiah Lewis -https://www.pexels.com/

Imprimarea 3D - un nou mod de a invata prin a face

Tnvitarea ficuta prin realizarea practicd a unuilucru este o modalitate de invatare in care activitatea
este baza procesului de transfer de cunostinte. Prin urmare, ori de cate ori este posibil, un bun
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profesor de arta isi duce elevii sa viziteze lucrarile pe care le explica. Din pacate, aceasta activitate

nu este intotdeauna posibila din motive logistice sau economice.

Cand vorbim despre arta antica, poate fi complicat pentru elev sa distinga caracteristicile obiectelor
istorice care au fost erodate de trecerea timpului. In schimb, construirea unui model 3D pentru
fiecare tip arhitectural va fi o experienta de neuitat de care se pot bucura noile generatii, comparativ
generatiile mai In varsta care au fost nevoite sa memoreze caracteristicile din ilustratiile de pe
paginile cartilor.

Utilizarea imprimarii 3D devine un mod de a invata prin a face.

Imprimarea 3D pentru a facilita invatarea artei contemporane si a matematicii
Matematica si arhitectura sunt discipline conexe.

Este usor sa ne imaginam cum producerea unui obiect sau a unui model prin imprimare 3D poate
ajuta la intelegerea faptului ca:

- arhitectii folosesc geometria pentru a defini forma spatiald a unei cladiri

- arhitectii folosesc matematica pentru a proiecta forme care sunt considerate frumoase sau
armonioase

- arhitectii folosesc obiecte matematice pentru decorarea cladirilor

- arhitectii folosesc matematica sub forma modelarii computerizate pentru a atinge obiectivele de

mediu.
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.
Paris, Tour Eiffel, photo by Guillaume Meurice- -https://www.pexels.com/

Matematica si geometria stau la baza constructiei structurilor functionale si cu aspect armonios. in
plus, in arhitectura contemporana, arhitectul-artist alege sa puna in constructie paradoxuri sau
ecuatii matematice reale.

O lectie si multe beneficii

Din aceasta perspectiva, utilizarea imprimarii 3D in educatie este utila in doua moduri: pe de o
parte, ajuta elevul sa asimileze caracteristicile lucrarii si sa o plaseze in cadrul miscarii artistice careia
fi apartine; pe de alta parte, imbunatateste latura stiintifica a elevului, facandu-I sa se gandeasca nu
numai la partea teoretica a matematicii, ci si la cea practica.

n plus, utilizarea imprimarii 3D in educatie este utild pentru depsirea dihotomiei dintre stiintele
umaniste si cele exacte. Acest obiectiv nu trebuie atins doar pentru a depasi o convingere limitata
care Tmpiedica un proces de invatare armonios, ci este, mai degraba, o cerinta de baza pentru piata
muncii din viitor.
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Valencia, Calatrava, photo by Milan Chudoba - -https://www.pexels.com/

Daca citirea acestui articol v-a facut curios cu privire la oportunitatile extraordinare pe care le ofera
imprimarea 3D pentru imbunatatirea predarii, urmariti derularea proiectului si inregistrati-va pe
platforma ITE , unde planurile de lectii si studiile de caz vor fi disponibile in curand pentru a le utiliza.
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